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1 Vormittag am 5. Oktober 2015
Waldgebiet in der Nahe der Grundschule

Herr de Koning (Arpker Waldzwerge), Schilerinnen und
Schuler der Klassen 4a und 4b, Lehrkraft, Elternhelfer

Information durch Lehrkrafte 4a und 4b

Bereitstellung der Materialien (Seile, Kletterausrustung)
und Aufbau der Seilbricke durch Herrn de Koning

Erfolgreiches Uberwinden eines Grabens, Uberwindung
von Angsten

Die Schulerinnen und Schdler sollen einen Graben auf
einer Seilbrlicke Uberwinden. Sie trainieren ihre
Korperbeherrschung und starken durch die
Zusammenarbeit mit einem Partnerkind ihre Teamfahigkeit.

Zu Beginn erhielten die Schulerinnen und Schuler eine
Einweisung zur Benutzung der Sicherungsgurte und —seile.
Aufgabe war es, den Graben Uber die Seilbricke zu
uberqueren und nach Ankunft auf der Gegenseite wieder
zur Gruppe zuruckzugelangen. Insgesamt standen zwei
Gurte zur Verfugung. Wahrend ein Kind die Briucke
Uberquerte, legte das nachste Kind das zweite Geschirr an,
sodass lange Wartezeiten vermieden werden konnten. Die
Schulerinnen und Schiler unterstitzten sich beim Anlegen
gegenseitig, die Elternhelfer standen bei Problemen zur
Seite.






